
Acreditaciones asistentes (Recepción polideportivo UJI)
Tech corner: Posiciónate en el ecosistema tech y conoce los errores a evitar al arrancar tu proyecto (SOMA Tech Hub) (Beat room)
Terch corner: Creatividad y Rendimiento Intelectual: cómo alimentar tu cerebro - Impartido por Pilar Esquer - ESPAITEC (Beat room) 
Tech corner: IBM cloud y servicios asociados (Beat room)
Taller: IBM cloud y servicios asociados (Beat room)
Tech corner: Almacenamiento y proceso de datos con Elasticsearch - Impartido por Carlos Castillo - IOTSENS (Beat room)
Tech corner:  Microservicios lo bueno lo feo y lo malo - Impartido por Mihai Lupoiu - NAYAR SYSTEMS (Beat room)
PRESENTACIÓN HACKATHON · INICIO DE PROGRAMACIÓN PARTICIPANTES (Beat room y Hacker room)
Tech corner: Chatbots con DialogFlow - Impartido por Sergio Aguado - CUATROOCHENTA (Beat room)
Tech corner: Estado actual de las patentes relacionadas con el IoT - Impartido por Miguel Fresneda - IOTSENS (Beat room)
Tech corner: Presentaciones Ninja - Impartido por Vanessa Martínez - NAYAR SYSTEMS (Beat room)
Tech corner: WebRTC. Introducción y aplicaciones prácticas - Impartido por Carlos Salvador - CUATROOCHENTA (Beat room)
After Work con BETABEERS (Cafetería) 
DESARROLLO HACKATHON · PROGRAMACIÓN DE RETOS (Hacker room)

9:00 - 10:00h
10:00 - 11:00h
11:00 - 12:00h
12:00 - 12:20h
12:30 - 12:50h
13:00 - 13:20h

13:30h - 13:50h
14:00h

17:00 - 17:20h
17:30 - 17:50h
18:00 - 18:20h
18:30 - 18:50h

19:00h
19:30h - 23:59h
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-
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-
-
-
-
-
-

DESARROLLO HACKATHON · PROGRAMACIÓN DE RETOS (Hacker room)
HACKATHON INFANTIL (Beat room y Aulas multimedia)

00:00 - 23:59h 
10:00 - 14:00h 

-
-

DESARROLLO HACKATHON · PROGRAMACIÓN DE RETOS (Hacker room)
FIN PROGRAMACIÓN DE RETOS
Presentación retos (Aulas multimedia)
Final presentación de retos (Beat room) 
Valoración de retos finales (jurado) 
Concurso ideas usabilidad Comunidad SOMA Tech Hub (cheque de 150€ a la mejor idea) (Beat room) 
Entrega de premios y clausura (Beat room) 

00:00 - 10:00h
10:00h

10:15 - 12:00h
12:00 - 13:30h
13:30 - 14:00h

14:00h
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*Programación sujeta a posibles modificaciones


