
10.00 - 10.15 	 Registro de asistentes

10.15 - 10.30  Inauguración jornada
   Jesús Lancis
   Vicerrector de Investigación y Doctorado Universitat Jaume I.

10.30 - 10.50	 La realidad aumentada aplicada a una smart city / campus
   Joaquín Huerta
	 	 	 Coordinador del Geospatial Technologies Research Group (GEOTEC) del Instituto 
   de Nuevas Tecnologías de la Imagen (INIT) de la UJI.

10.50 - 11.10	 Aplicaciones de los juegos serios a la realidad virtual y aumentada
	 	 	 Miguel Chover

  Coordinador del Centro de Visualización Interactiva (CEVI) del Instituto de  
 Nuevas Tecnologías de la Imagen (INIT) de la UJI.

11.10 - 11.30   Aplicaciones basadas en TIC para la psicología clínica
	 	 	 Cristina Botella
   Coordinadora del Laboratorio de Psicologia y Tecnología LABSITEC de la UJI.

11.30 - 11.50  Uso de tecnologías de realidad virtual y aumentada para el control remoto de 
   robots de rescate
   Raúl Marín 
   Investigador del grupo de investigación Interacción y Sistemas Robóticos (IRS Lab) 
   de la UJI.

                    



11.50 - 12.00  Realidad Virtual aplicada a la arquitectura
	 	 Miguel Llorens Colera
	 	 	 Project Manager de Nuxot. 

12.00 - 12.10  Realidad virtual aplicada a turismo y ocio: experiencias Amazing Tourism
  Juan José Ortiz
	 	 CEO de Inoiberica.

12. 10 – 12.20 Realidad Virtual aplicada al gastromarketing
  Jorge Durán
	 	 CEO de Cocinaremociones eMarketing 

12.20 – 13.00  Networking 

                    


