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» Hackathon Castellon se
traslada al polideportivo de la
Jaume | en su segunda edicion
y organiza mas actividades

LEVANTE DE CASTELLO CASTELLO

M La segunda edicién de Hackat-
hon Castellé abre su preinscrip-
cién para convocar a los progra-
madores detodo el paisadisfrutar
detresjornadasponiendoaprue-
ba sus conocimientos de forma
colaborativa y con distintas acti-
vidades formativas y de ocio pa-
ralelas. El primer encuentro de
programadores dela ciudad ade-
lanta sus fechas, del viernes 29 de
septiembre al domingo 1 de octu-
bre, amplia su espacio trasladan-
doseal pabellén polideportivo de
laUniversitat Jaume I (UJI) y tam-
bién los retos y la dotacion de los
premios para, partiendo del éxito
desuestreno en 2016, convertirse
en una cita ineludible para los

apasionados del desarrollo de
nuevas tecnologias.

Con el objetivo de fomentar el
desarrollo colaborativo de softwa-
rey hardwarey generar un ecosis-
temade creatividad y transmision
de conocimiento que contribuya
asituar a Castellén como unrefe-
rente de la innovacién y las nue-
vas tecnologias a nivel nacional e
internacional, Hackathon Caste-
116 ha conseguido implicar a mas
empresas enlaorganizaciéon para
su segunda edicion. Asi, a Nayar
Systems, IoTsens y Cuatroochen-
ta se le suma PaynoPain, compa-
nias castellonenses de referencia
en sus respectivos ambitos, que
contaran con la colaboracién de
laasociacién Networking Directi-
vas Castell6 (NDCS).

Los diferentes campos de ac-
cién de los organizadores son los
que, precisamente, marcan el per-
fil de los 6 retos que Hackathon
Castelld plantea este ano: desa-
rrollar un sistema de inteligencia

artificial para reconocery clasifi-
car imagenes (Nayar Systems),
crear una automatizacion para el
hogar mediante el Internet de las
Cosas (IoTsens), una DApp o app
descentralizada con unatecnolo-
gia especifica (PaynoPain), una
app con Firebase o un videojuego
(Cuatroochenta) y una app para
la gestion de asistencia a eventos
(NDCS). ;El premio? 3.000€ en
metélico paralos mejores proyec-
tosy, parauno de ellos, unaestan-
cia de 6 meses en el centro de co-
working Espacio Base para poder
desarrollarlo. El jurado lo com-
pondran técnicos y directivos de
las empresas organizadoras.

El proyecto ganador de la pri-
mera edicién, un software para
personalizar la compra en ma-
quinas de vending desarrollado
por estudiantes de Ingenieria In-
formaticay Matemédtica Compu-
tacional de la U]JI, es el mejor
ejemplo de lo que promueve
Hackathon.



