Castellon reunira a 50 expertos en programacion
y nuevas tecnologias - El Mundo - 09/11/2016
| |

Castellon reunira a 50 expertos en
programacion y nuevas tecnologias

Espaitec y CEEl acogen la primera edicion de Hackathon Castellon, que busca el talento en
creacion de ‘apps’y videojuegos / Intervendra por videoconferencia el gur de ciberseguridad

TONI G. BERZOSA CASTELLON
Cerca de 50 programadores, pro-
cedentes sobre todo de la Comuni-
tat Valenciana, Catalufia y Aragoén,
participaran del jueves 10 al domin-
g0 13 de noviembre en la primera
edicion de Hackathon Castellon ce-
lebrada en Espaitec de la UJT y el
CEEI, que mantendra abierta su ins-
cripcion hasta la jornada de apertu- »
ra, en la que intervendra por video-
conferencia el gurt de la cibersegu-
ridad y chief data officer de
Telefénica Chema Alonso.
Asi lo destacaron ayer en Espaitec
los impulsores del encuentro, Nayar
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Plazas. Més de 50
participantes proce-
dentes de todo el
pais se han inscrito
hasta el momento.
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Systems, loTsens y Cuatroochenta,
en la presentacion que realizaron
acompanados del diputado de Pro-
moci6én Econémica de la Diputacion
Provincial, Salva Aguilella, y el res-

ponsable de Innovacion y Proyectos
del Parque Tecnoldgico de la Uni-
versitat Jaume I, Juan Antonio Ber-
tolin; que lo respaldan junto al CEEI,
la Generalitat Valenciana, el Ayunta-

miento de Castellon, Telefonica, Ele-
ven Paths, Facsa, Kitchen Lab y Es-
pacio Base. «Estamos satisfechos
por el ritmo de inscripciones a dos
dias de que arranquen las activida-

des y estamos convencidos de que
serd el primero de muchos
Hackathones», explico Sergio Agua-
do, CTO y socio fundador de Cua-
troochenta.

En esa linea, Alexis Nadal, CEO
de Nayar Systems, apunt6 que los
estudiantes y profesionales inscritos
se han visto «estimulados por los
cuatro retos» que plantea el evento
para «poner a prueba sus conoci-
mientos de forma colaborativa, para
compartirlos y aprender de los de-
masy. Los participantes, que podrén
programar de forma individual o en
grupo, tendran que elegir entre dife-
rentes retos: crear una app interac-
tiva para viajar jugando, desarrollar
un videojuego space shooter utili-
zando Unity y Photon, aplicar el sis-
tema Nexus a mensajeria instanta-
nea entre maquinas o disefar una
solucién para un proceso con la tec-
nologia del internet de las cosas. Las
mejores propuestas se repartiran
2.250 euros en premios tras la valo-
racion de un jurado de expertos.

Por su parte, Miguel Angel Royo
puso el acento en el «interés que ha
despertado el Hackathon en el sec-
tor de las nuevas tecnologias fuera
de Castellén, tanto en el &mbito pri-
vado como en el universitario». El
CEO de IoTsens explico los puntos
mas interesantes del programa, que
va desde la mesa redonda de apertu-
ra sobre transformacién digital has-
ta talleres de creatividad.

Tanto el responsable de Promo-
cién Econémica de la Diputacién,
Salva Aguilella, como Juan Antonio
Bertolin de Espaitec sefialaron que
el Hackathon demuestra que Caste-
1l6n «cuenta con un importante eco-
sistema de innovacion y nuevas tec-
nologias, en el que empieza a fun-
cionar con fluidez la transferencia
de conocimiento de la universidad a
la empresa privada».




