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El primer macroevento
devideojuegos retine a
mas de 200 aficionados

» La UJI acoge durante
cuatro dias un encuentro
para impulsar el disefio
y el desarrollo de juegos

LEVANTE DE CASTELLO CASTELLO

B Un total de 238 amantes de los
videojuegos se dieron cita duran-
te cuatro dias en la Universitat
JaumeIpara compartir experien-
cias, jugar y aprender en la pri-
mera edicion de la UJI Game Ex-
perience, una LAN party de mds
de 80 horas que tenia como obje-
tivo impulsar el disefio y el des-
arrollo delosvideojuegosylatec-
nologia.

Elacontecimiento, organizado
por alumnado y profesorado del
Grado en Disefio y Desarrollo de
Videojuegos delaUJI, ofreci6 alos
participantes un amplio progra-
ma de conferencias que abordé
temadticas tanvariadas como el fe-

minismo o el arte en elmundo de
los videojuegos o la composiciéon
musical para este sector. Asi mis-
mo, los asistentes también tuvie-
ron la oportunidad de adquirir
nuevas destrezas de forma maés
préctica con los talleres de soni-
do o de desarrollo de juegos.

El ocio tampoco falté en esta
cita con el concurso de construc-
cion de la casa solar del proyecto
«éBRICKhouse» sobre la plata-
forma de juegos Minecraft y los
torneos de algunos de los video-
juegos mds importantes del mo-
mento como League of Legends,
Hearthstone, Starcraft 2 o Coun-
ter Strike: Go.

Desdelaorganizaciénrealizan
un balance «<muy positivo» de esta
primera edicién que ha conse-
guido «un gran éxito de partici-
pacion», superando incluso las
200 plazas previstasinicialmente.
Asimismo, destacan el ambiente
del que se ha disfrutado.



