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Los videojuegos se
apoderan de la UJI

Acogio durante cuatro dias la Game Experience, una cita de amantes
de este entretenimiento para compartir experienciasy aprender

CASTELLON
Un total de 238 amantes de los vi-
deojuegos se dieron cita durante
cuatro dias en la Universitat Jaume
I de Castellon para compartir expe-
riencias, jugar y aprender en la pri-
mera edicion de la UJI Game Expe-
rience, una LAN party de mas de 80
horas.

La misma tenia como objetivo
impulsar el disefio y el desarrollo de
los videojuegos y la tecnologia, se-
gun han informado fuentes univer-
sitarias en un comunicado.

El acontecimiento, organizado
por alumnado y profesorado del
Grado en Diseno y Desarrollo de Vi-
deojuegos de la UJI, ofrecid a los
participantes del 31 de abril al 3 de
marzo un amplio programa de con-
ferencias que abordd tematicas tan
variadas como el feminismo o el ar-
te en el mundo de los videojuegos o
la composicion musical para este
sector.

Asimismo, los asistentes también
tuvieron la oportunidad de adquirir
nuevas destrezas de forma més
practica con los talleres de sonido o
de desarrollo de juegos que se lleva-
ron a cabo.

Un joven juega a un videojuego. EL MUNDO

El ocio tampoco falto en esta cita
con el concurso de construccion de
la casa solar del proyecto
éBRICKhouse sobre la plataforma
de juegos Minecraft y los torneos de
algunos de los videojuegos mas im-
portantes del momento como Lea-
gue of Legends, Hearthstone, Star-
craft 2 o Counter Strike: Go.

Desde la organizacion se ha rea-
lizado un balance muy positivo de

esta primera edicion que
ha conseguido un gran éxi-
to de participacion, supe-
rando incluso las 200 pla-
zas previstas inicialmente.

GRAN AMBIENTE

Del mismo modo han des-
tacado el ambiente «inme-
jorable» del que se ha dis-
frutado a lo largo de los
cuatro dias y que ha culmi-
nado con la entrega de pre-
mios y el acto de clausura,
en el que tanto asistentes
como ponentes han mos-
trado su agradecimiento y
han reclamado una segun-
da edicion.

El acontecimiento ha
contado con la colaboracion de la
Universitat Jaume I, el Ayuntamien-
to de Castelln, el Instituto de Nue-
vas Tecnologias de la Imagen de la
UJI, las asociaciones engiOn,
HackCs y La Plantilla Disseny, el
proyecto éBRICKhouse, la firma
easyGOband, que ha proporciona-
do el sistema de accesos, Catness
Game Studios, Hexaiteam, PCBox
y Domino’s Pizza.




