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Castello culmina con tres
proyectos las 48 horas de
videojuegos en el Espaitec

» L a «Global Game Jamy han

concluido con 18 participantes
que han demostrado una gran
creatividad y trabajo en equipo

LEVANTE DE CASTELLO CASTELLO

M La segunda edicion de Global
Game Jam Castellon ha cerrado
sus puertas tras 48 horas de traba-
joenlaque 18 participantes o jam-
mers han realizado tres videojue-
gosdegran calidad. Muchas emo-
ciones han surgido en esas horas,
abundantes momentos de risas y
algunos pocos momentos de ten-
sion debido al trabajo a contrarre-
loj. El evento, organizado por De-
velUp, asociacion de desarrollode
videojuegos de la Universitat Jau-
me I, con la colaboracion de Es-
paitec, la UJIy Catness Game Stu-
dios, arrancaba el pasado viernes
23 deeneroporlatarde, cuandose
desvelaba el tema secreto de la
edicion 2015 sobre el que debian

desarrollarse todos los videojue-
gos: «What do we do now?» (;Que
hacemos ahora?). Desde la orga-
nizacion y los participantes se ha
destacadoel trabajoenequipoyel
buen ambiente que hareinado en
el edificio de Espaitec 2 durantelos
tres dias, ya quelos diferentes gru-
pos han colaborado entre si. Mu-
chos de los asistentes han dormi-
do entre dos y tres horas durante
todo el fin de semana, y aun asi,
han estado activos y motivados al
ver lo que se consigue trabajando
en equipo.

Apesar de haberrecibido me-
nos participantes que en la edi-
cion anterior, este ano se destaca
la originalidad y la calidad de los
videojuegos. Los tres videojue-
gos creados son: «MASS», «Ran-
dom Game» y «__», disponibles
para descargar de forma gratuita
en laweb de la Global Game Jam
(http://globalgamejam.org/2015
/jam-sites/castellon-game-
jam/games).



