Levante de Castell6 - 28/01/2014
Diseno expreés de videojuegos en Espaitec

LEVANTE-EMV

> LA PRIMERA EDICION DE GLOBAL GAME JAM CASTELLO ha cerrado sus puertas con un ba-
lance muy positivo tras un intenso fin de semana, ya que sus 34 participantes han conseguido crear
6 prototipos de videojuegos de una gran calidad en tan solo 48 horas en el Espaitec de la Universi-
tat Jaume 1. El trabajo y la capacidad de colaboracion ha sido tal que los responsables de organiza-
cion de DevelUp ya han confirmado la celebracion de una segunda edicion en 2015.



