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La UJI, la cuna del videojuego

30 equipos se encierran en el Espaitec para crear

prototipos de juegos y captar la atencion del sector

Castellon se suma a la iniciativa simultanea Global
Game Jam en otras 474 ciudades de 72 paises
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CASTELLON

48 horas de videojuegos non
stop. 30 equipos de Castellén
se encierran este fin de sema-
na en el edificio del Espaitec 2
de la UJI para crear “los mdxi-
mos prototipos de videojuegos
posibles”. Lo que supone, en
pleno siglo XXI, un sueno para
muchos adolescentes, para los
integrantes de la Asociacién
DevenUp de la UJI es una reali-
dad “que nos pone en el mapa
mundial de la creacién, junto
con otras 474 ciudades de todo
el mundo en 72 paises, donde
el ano pasado se fraguaron
mads de 3.000 juegos”, explica
David Rodriguez, uno de los
promotores y estudiante de
2¢ curso del grado de Diseno y
Desarrollo de Videojuegos.

Es la primera vez que la UJI
se suma al evento internacio-
nal Global Game Jam, que en
la Comunitat solo se realiza
también en Gandia, y la res-
puesta ha sido “muy buena”,
senala. “No lo pensdbamos;
hay programadores, disenado-
res, informdticos, estudiantes
y curiosos con buenas ideas, y
cada uno aporta lo que sabe al
equipo, que se busca siempre
multidisciplinar”, explica.

‘ON LINE’ // Desde ayer a media
tarde, los equipos estan traba-
jando solo con una clave, la
misma para todo el mundo:
“No vemos las cosas como son,
Sino como Nosotros somos”.
En una explicaciéon on line re-
transmitida a todos los puntos
del planeta en los que se rea-
liza simultdneamente el Jam,
tres monitores instruyeron a
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LA PRIMERA VEZ

Castellon acoge la cita
por primera vez; el 2013
se hicieron 3.000 juegos

SER LOS MEJORES

LLos equipos quieren
ser los mejores y que
las ‘majors’ les fichen
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los participantes con las princi-
pales claves de un videojuego, en
la que, por encima de todas las
cosas, estaba el disefio, la interac-
tividad y el sello personal. En la
linea de grandes sagas de juegos
como Proevolution, FIFA Soccer, Resi-
dent evil, Grand thief, Assassins o Call
of Duty, los equipos plasmardn en
un prototipo sus ideas.

PROTOTIPOS // “Con este lema se
me ocurre algo sobre la percep-
cién, con un juego en primera
persona, con mecdnicas de espe-
jos en los que van variando las
perspectivas o los personajes en
los que uno puede convertirse,
por ejemplo, desde juegos a si-
muladores, de ocio, adultos o in-

en Espanec para mpezar a desglosar el guion del }'Uego.
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fantiles”, explica Rodriguez.

Primero, una reunién con
una tormenta de ideas para el
guion, y, después, el desarro-
1lo. Los prototipos de la U], y el
resto del mundo, se colgardn
en la web www.globalgamejam.
org,y es ahi “donde empieza el
futuro del juego”.

“Las grandes casas estdn
pendientes y las jornadas son
caldo de cultivo para futuros
proyectos; muchos de los mds
vistos han salido de aqui”. Esa
es “la esperanza”, en una “ca-
Irrera por estar entre los mejo-
resy que te fichen”, dicen. =
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