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CITA MUNDIAL

La UJl creara
videojuegos
‘non stop’
durante 2 dias

H C.G.
CASTELLON

Castell6n participa en un even-
to mundial para crear video-
juegos en 48 horas. DevelUp,
la asociacién sin dnimo de lu-
cro de la UJI es la responsable
en Castellén de la organiza-
cién del evento mundial Glo-
bal Game Jam 2014 (GGJ), que
se celebrard en el campus, en
el edificio de Espaitec 2,y que
reunird alrededor de 30 parti-
cipantes de viernes a domingo
para desarrollar varios vide-
ojuegos, trabajando las 24 ho-
ras del dia, durante 48 horas.

La cita se desarrolla simul-
tdneamente en 475 ciudades
distribuidas en 72 paises dife-
rentes y, en él, profesionales y
apasionados de los videojue-
gos se retinen para desarrollar
nuevos titulos a partir de una
temadtica secreta. Se forman
equipos compuestos de pro-
gramadores, artistas, mode-
ladores, disenadores... que y
trabajardn de forma colabora-
tiva. El pasado ano se crearon
mas de 3.000 juegos. =



