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M Estudiantes, profesionales y
amantes de los videojuegos se
dieron cita el pasado fin de sema-
naen Espaitec2 paraparticiparen
la Global Game Jam Castell6, una
auténtica maratén de desarrollo
enlaquelosasistentes trabajaron
en equipo en 10 prototipos de vi-
deojuegos con el objetivo no sélo
de crear e implementar, sino de
aprender, divertirse y superarse.

El viernes por la tarde se des-
veld el tema denominado «Ri-
tual!», la base de todos los juegos
que se desarrollarian simultdne-
amente en todo elmundo duran-
te 48 horas. Asi, se formaron 10
equipos y comenzaron los dise-
nosysuimplemantacién parater-
minar presentando los juegos en
la tarde del domingo.

Esta Game Jam ha sido la mas
grande del mundo hastala fecha,
con un total de 632 eventos en 93
ciudades diferentes de todo el
mundo y mas de 30.000 partici-
pantes, enla que Castellé ha teni-
do por tercer aio consecutivo su
sede, estavez completando el afo-
ro maximo con 67 participantes.

La asociacién de estudiantes
DevelUp, organizadores del even-
to, han mostrado su agradeci-
miento a todas las entidades que
han colaborado y, especialmen-
te, alos participantes que han de-
dicado todo un fin de semana a
trabajar duro en sus propios pro-
yectos de videojuegos. La organi-
zacion destaca la importancia
que tiene este sector enla provin-
cia, ya que se ha posicionado
como una de las ediciones mds
numerosas de Espana.

Los videojuegos creados
«Another stupid day», «Comic
Madness», «GO(L)D», «<Hunter’s
Ritual: Virgin at eighteen», «<Need
souls», «Purramid», «Qecheqik’s
Fate», «Ritual of Life», «The purest
goat» y «Turbomachos» se en-
cuentran disponibles de forma
gratuita en la web del evento:
http://globalgamejam.org/2016/
jam-sites/castell%C3%B3n-
game-jam/games




