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EL PROXIMO FIN DE SEMANA SE DESARROLLA GLOBAL GAME JAM

30 programadores se citan en la
UJI para crear nuevos videojuegos

© De viernes a domingo
colaboraran en una
competicion amistosa
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DevelUp, la asociacién de desa-
rrollo de videojuegos sin dnimo
de lucro de la Universitat Jaume I
organiza por tercer ano consecu-
tivo en Castell6n el evento Global
Game Jam, en el que se reunirdn
alrededor de 30 participantes
para desarrollar varios videojue-
gos en una maraton de 48 horas.

El evento tendrd lugar del proxi-
mo viernes al domingo en el edi-
ficio de Espaitec 2.

Global Game Jam es una expe-
riencia en la que profesionales y
apasionados de los videojuegos se
reunen para desarrollar nuevos.
Este evento se desarrolla simultd-
neamente en mds de 500 ciuda-
des de 78 paises. En la edicién del
2015 se crearon 5.439 juegos.

De esta manera, a partir de la
tarde del viernes 29, en la que se
desvelard la temadtica secreta dela
jornada, se formaran varios equi-
pos compuestos de programado-

res, artistas, modeladores y dise-
nadores que dardn rienda suelta
a su creatividad y trabajardn de
forma colaborativa para conver-
tir una idea en un videojuego.

Los creadores de GGJ pusieron
en marcha el evento para fomen-
tar la creacion y la colaboracion
entre los desarrolladores de vide-
ojuegos y resaltan que la natura-
leza del evento no es competir,
sino desarrollar las habilidades
de uno mismo, trabajar de forma
colaborativa y pasarlo bien. Las
inscripciones ya estdn abiertas a
través de internet. =



